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ZRo

Zaklady robotiky

casova dotace: 1 hod / tyden z disponibilni casové dotace

3. ro¢nik

kod ocekavaného
vystupu RVP ZV

Skolni (dilci) vystup

Zak:

ucivo

prurezova témata

» umi vysvétlit, co je to robot, jaké ma
vlastnosti,
* 7z ¢eho se sklada, popsat piriklady vyuziti

* umi popsat roboty Dash a Dot, a jejich
zakladni vlastnosti

* orientuje se v prisluSenstvi pro roboty

Dash a Dot

* umi vytvofit jednoduchy program pro
robota Dash

* umi vytvofit jednoduchy program pro
roboty Dash a Dot

Uvod do robotiky
* co je to robot? Co je to program?

* 7 ¢eho se sklada robot?
» ptiklady vyuziti robott
Roboti Dash a Dot

* hlavni ¢asti roboti Dash a Dot
* popis, jaké maji casti, funkce

» aplikace pro jejich ovladani
* jizda pomoci aplikace Go
» vyuziti doplitkii pro Dash a Dot

* nastavce pro Lego

* xylofon

* tazné zarizeni

* koberec

* programovani Dash a Dot v aplikaci
Blockly

* bloky pro opakovani (cyklus — napf.
jizda do c¢tverce, obdélniku, atd. )

* pouziti podminky (IF, IF — else)

* programovani Dash a Dot v aplikaci
Blockly
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kod ocekavaného
vystupu RVP ZV

zak:

Skolni (dilci) vystup

ucivo

priirezova témata

» zvlada stavbu modelu ze stavebnice

Lego podle navodu

* umi pouzivat programové bloky v

aplikaci Scratch Junior

» umi vytvofit jednoduchy program v

aplikaci Scratch Junior

» zvlada zakladni ovladani robott Ozobot

* projekt ovladani Dashe pomoci Dota

Lego
* lego

* slozit¢jsi stavba podle navodu
Zaklady programovani

* scratch Junior
* vytvofeni projektu, pojmenovani

 smazani projektu, sdileni projektu

* prace s postavami (vlozeni, editovani,
* vytvofeni vlastni postavy, smazani)

* prace s pozadim (vlozeni, editovani)
* scratch Junior

» projekt ovladani priichodu bludistém

Prace s Ozoboty
* seznameni s roboty Ozobot

« zékladni funkce, ukazky pouziti
* prace s Ozoboty
* programovani pomoci barevnych fixa

* volné hrani s Dashem a Dotem
* stavéni z Lega, Ozoboti




